	
	Name:
	Klasse:
	Datum:
	
	

	
	



[image: Ein Bild, das Text enthält.

Automatisch generierte Beschreibung]Willkommen!
[image: Ein Bild, das Text, Person, Screenshot enthält.

Automatisch generierte Beschreibung]

 




















[image: Ein Bild, das Text enthält.

Automatisch generierte Beschreibung]






	[image: ]
	© Ernst Klett Verlag GmbH, Stuttgart 2022 | www.klett.de | Alle Rechte vorbehalten. Von dieser Druckvorlage ist die Vervielfältigung für den eigenen Unterrichtsgebrauch gestattet. Die Kopiergebühren sind abgegolten.
	Autor: Redaktion
Illustration: Marion Goedelt
	1 von 1




image1.png
SPIEL4  X30min

i Schulrallye

Erkundet eure Schule und beantwortet

die Fragen.

* Wie viele Stufen sind es vom
Erdgeschoss bis ins oberste Stockwerk?

* Wie viele Toiletten gibt es in der
Schule? Ihr konnt auch schatzen.

» Wie heiflt die Schulsekretarin oder
der Schulsekretar?

« Wie riecht es heute in der Schulkiiche
oder Cafeteria?

* Welche Aufienfarbe hat
eure Schule?
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Gestenspiel

1. Stelle dich deiner Partnerin oder
deinem Partner vor.
 Sage deinen Namen,
z.B. Ich heipe Tami.
* Mache eine fiir dich typische Geste
dazu, z.B. Haare drehen

2. Dein Gegeniiber
wiederholt deinen
Namen und deine
Geste, sagt dann
seinen Namen
und macht
seine Geste.
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Worter raten

1. Schreibt die Worter auf kleine Zettel
und sammelt sie z.B. in einer Mitze.
Deckt diese Spielkarte ab.

der Dieb
die Katze - der Apfel
: der Baum - die Flasche
die Feuerwehr - der Fuchs - schwimmen

schleichen - erschrecken - Eis essen
Roller fahren - singen - Pizza belegen

fréhlich - traurig - aufgeregt

gestresst - schlapp

2. Einer nach dem anderen zieht einen
Zettel und stellt den Begriff darauf dar.
1. Runde: mit dem Korper
2. Runde: mit Mimik oder Gesten
3. Runde: mit Gerduschen

3. Die anderen erraten den Begriff.

y,





image4.png
Klett




