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Das online-gestutzte Planspiel Ortho & Graf:
Rechtschreibermittlung im Flipped Classroom

Im Planspiel Ortho & Graf setzen sich Schilerinnen und Schuler problembezogen und kooperativ mit ausge-
wahlten Bereichen der deutschen Rechtschreibung und den flr deren Verstandnis bendtigten grammatischen
Grundlagen auseinander. Ausgehend von echten oder vermeintlichen Fehlschreibungen, die sie in Texten auf-
splren, trainieren sie ihre Fahigkeit, Rechtschreibfragen regelgeleitet zu 16sen und die Anwendung der Regeln
fir andere nachvollziehbar zu begriinden. Zentrale Merkmale des Spiels sind gemeinsame Problemlésungs-
prozesse und das Sprechen Uber Losungswege. Den Kern des Spielszenarios bildet das fiktive Ermittlungs-
unternehmen Ortho & Graf, welches Auftrage zur Klarung von Rechtschreibfragen entgegennimmt und diese
professionell bearbeitet.

Im Spielverlauf schliipfen die Schilerinnen und Schiiler in verschiedene Rollen: Als Kundinnen und Kunden
reichen sie Auftrage an das Unternehmen ein. In der Rolle von Ermittlerinnen und Ermittlern bearbeiten sie ein-
gegangene Auftrage in Ermittlerteams und legen dazu Fallakten an, die von den anderen Mitspielenden
eingesehen und kommentiert werden kénnen und in denen sie ihre Ermittlungen dokumentieren. In der Rolle
von Qualitatsmanagerinnen und -managern priifen sie die Ermittlungsergebnisse anderer Teams auf Plausibilitat
und Nachvollziehbarkeit und legen dazu schriftiche Kommentare an. Im Rahmen von Ermittlerkonferenzen
stellen sich die Teams gegenseitig Falle aus ihrer laufenden Arbeit vor und diskutieren die gewahlten Lésungs-
wege im Modus einer ,kollegialen Fallberatung®.

Das Einstellen von Ermittlungsauftragen und die Ermittlungsarbeit finden in einer Online-Umgebung statt, die mit
einer Wiki-Software realisiert ist und in der sémtliche Fallakten und die darauf bezogenen Kommentare gespei-
chert werden. Die Online-Umgebung bildet die Homepage des fiktiven Unternehmens ab und stellt zugleich einen
Bereich fir Kundinnen und Kunden sowie die Arbeitsumgebung fur die Ermittlerteams und das Qualitdtsmanage-
ment bereit.
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Abb. 1: Unternehmens-Homepage von Ortho & Graf (mit Videotrailer zum Leistungsangebot des Unternehmens)
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Benutzer:Frau Costa

Herzlich willkommen auf lhrer persdnlichen
Kundenseite, Frau Costa. Hier finden Sie alles,
was Sie benctigen, um Auftrage an Ortho & Graf

ORTHO & GRAF

Kunde/Kundin: Frau Costa

einzureichen. Treue Kundinnen und Kunden JELINDFIAMG:

belohnen wir mit Rangabzeichen, die Ihnen in der - Oftermalneantwortbraucherin
Box rechts angezeigt werden. =y |5 Sonikmgsukidgagestsin

Ich will loslegen! ‘

Aber gerne doch, Frau Costa. Um Ihnen das 4 ~ | Nurmalkurznefragehaberin
Einreichen von Ermittlungsauftragen so einfach e o

wie mdéglich zu machen, finden Sie nebenstehend

einen Stapel von Auftragsformularen, die Sie nur Neukundin

noch auszufillen brauchen. Sollten Sie dabei 0 Ermittiungsaufirage gestell
Unterstatzung bendtigen, wenden Sie sich gerne

an lhre Kundenberater vor Ort.

Wie aktiv sind andere Kundinnen und Kunden?

Meine Auftrage:

« Auftrag 001 (Frau Costa)
« Auftrag 002 (Frau Costa)
« Auftrag 003 (Frau Costa) |1
« Auftrag 004 (Frau Costa)
« Auftrag 005 (Frau Costa)

Abb. 3: Eine Kundinnenseite (Spielerinnenname ,Frau Costa“) mit drei erworbenen ,Kundenréangen“ und Links zu neun
eingestellten Ermittlungsauftragen aus der ersten Spielphase.

Technisch-mediale Voraussetzungen

Die in diesem Abschnitt beschriebenen Voraussetzungen benétigen Sie fir die Kommunikation mit dem IT- bzw.
Medienteam lhrer Schule, um zu kléren, ob bzw. unter welchen Bedingungen die Spielumgebung an lhrer Schule
bereitgestellt werden kann.

Um die Spielumgebung zu nutzen, muss die Installationsdatei auf einem Server (z. B. Schulserver) installiert
werden. Die Installation umfasst zwei Komponenten:

— die kostenfreie Software MediaWiki, die unter der GNU General Public License (GPL) lizenziert ist;
— die gesamten digitalen Spielmaterialien, die unter der Lizenz CC BY-NC-SA 4.0 International genutzt,
selbst weiterentwickelt und auch weitergegeben werden dirfen.

Die Installation erzeugt auf lhrem Server eine vollstidndige MediaWiki-Instanz einschlie8lich samtlicher Spiel-
inhalte, die Sie fur die eigene Durchfiihrung des Planspiels bendtigen.

Die Spielumgebung kann serverseitig so eingestellt werden, dass nur registrierte Benutzerinnen und Benutzer
die Inhalte einsehen und bearbeiten kdnnen. So ist gewahrleistet, dass nur die Schulerinnen und Schdler und
die Lehrkrafte Zugriff auf die Spielinhalte erhalten.
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Didaktisches Konzept und Ablauf des Spiels

Fir das sichere Treffen von Rechtschreibentscheidungen reicht es nicht aus, die entsprechende Rechtschreib-
regel zu kennen (z. B. ,Nomen (Substantive) schreibt man groR®). Zentral ist das Anwenden-Kénnen der Regel,
wofir Einblicke in die Systematik sprachlicher Formen sowie Strategien fir deren Identifikation in konkreten
Sprachbeispielen bendtigt werden.

Das Planspiel méchte Neugier an der Beschaftigung mit Fragen des Schriftsystems wecken und Schilerinnen
und Schiler dazu anregen, mit anderen iber das Anwenden von Regeln ins Gesprach zu kommen. Im gemein-
samen Austausch sollen Strategien fir die Klarung von Rechtschreibunsicherheiten entwickelt und diskutiert
werden und soll dasjenige grammatische Wissen aufgefrischt werden, das fur die Begriindung von Rechtschreib-
entscheidungen in den Bereichen Grof3- und Kleinschreibung und Kommasetzung benétigt wird.

Um die Schulerinnen und Schiler fur die Auseinandersetzung mit Rechtschreibung und Grammatik zu moti-
vieren, setzt Ortho & Graf auf Ideen des spielbasierten Lernens (,Game-based Learning‘) bzw. der ,Gamification’,
also den Einsatz von spielerischen Elementen in einem spielfremden Kontext (hier: fir die Anregung und
Organisation von Lernprozessen). Den Kern des Spiels bildet ein Detektivszenario. Im Lauf des Spiels schliipfen
die Schilerinnen und Schiiler in verschiedene Rollen, die fiir unterschiedliche Perspektiven der Beschéftigung
mit Phanomenen und Regeln der deutschen Rechtschreibung stehen:

— Als Kundinnen und Kunden des Unternehmens Uben sie ein, Schreibungen in Texten anzuzweifeln und zu
echten oder zu vermeintlichen Fehlschreibungen einen ,Anfangsverdacht® in einem Ermittlungsauftrag zu
formulieren und darzustellen, weshalb es sich um eine Fehlschreibung handelt. Zweifeln ist wichtig und bildet
eine erste und grundlegende Reflexionsaktivitat.

— Als Ermittlerinnen und Ermittler setzen sie sich mit den in Ermittlungsauftragen dokumentierten
Fehlschreibungen der Kundinnen und Kunden (aber nicht den selbst eingestellten) auseinander und
bemiihen sich, diese unter Bezug auf Regeln zu kldren. Dazu legen sie eine Ermittlungsakte an, die neben
dem bearbeiteten Beispiel und der dazu ermittelten Lésung auch eine schriftliche Begriindung der Lésung
enthalt. Die Ermittlerinnen und Ermittler operieren in Teams; dadurch kommen jeweils zwei Schulerinnen
und Schdler in einen intensiven Austausch uber Fragen der Rechtschreibung und Grammatik.

— Als Qualititsmanagerinnen und -manager priifen sie die von den Ermittlerteams angelegten Fallakten
(aber nicht die eigenen) und die darin vorgelegten Begriindungen auf Plausibilitdt. Dazu setzen sie sich
erneut mit den Regeln und ihrer Anwendung auseinander, diesmal aber nicht nur bezogen auf die Klarung
von Fehlschreibungen, sondern auch auf die Begriindungen, die andere bei der regelbasierten Aufklarung
konkreter Zweifelsfalle schriftlich formuliert haben. Die Qualitdtsmanagerinnen und -manager arbeiten
ebenfalls in Teams. Auf einem Beiblatt zur jeweiligen Ermittlungsakte formulieren sie schriftliche Vermerke
und Rickmeldungen an das Ermittlerteam.

In allen Spielphasen agieren die Schilerinnen und Schiiler nicht unter ihren realen Namen, sondern unter
Spielernamen. Eine ausreichende Zahl an Benutzerkennungen mit weiblichen und mannlichen Spielernamen
stehen vorangelegt in der Spielumgebung zur Auswahl zur Verfligung.

Das Spiel ist kein reines Online-Spiel und auch keine Selbstlerneinheit. Ganz zentral ist das miindliche, unver-
mittelte Gesprach Uber die bearbeiteten ,Falle, das durch das Spielszenario angeregt wird und fur das die
Aktivitaten in der Online-Umgebung den Bezugspunkt bilden:

— Bei der Ermittlungsarbeit sitzen die Mitglieder der jeweiligen Teams gemeinsam vor dem Computer und
bearbeiten ihre Falle im Gesprach, wahrend sie den jeweiligen Ermittlungsauftrag am Bildschirm ansehen.
Als Ergebnis ihrer Bearbeitung flllen sie gemeinsam eine Ermittlungsakte aus.

— Als Qualitdtsmanagerinnen und -manager sitzen sie gemeinsam vor dem Computer und diskutieren einzelne
Fallakten anderer Teams, verstandigen sich Uber deren Plausibilitat und formulieren gemeinsam schriftliche
Rickmeldungen, die sie direkt als Kommentar zur Akte am Computer eingeben.

— Wahrend der Ermittlungsphase und in der Phase des Qualitdtsmanagements finden punktuelle
.Ermittlerkonferenzen® bzw. ,Qualititskonferenzen" statt, die im Klassenplenum durchgefiihrt werden und
in denen die einzelnen Teams ausgewahlte Falle aus ihrer laufenden Ermittlungsarbeit prasentieren (z. B.
unter Verwendung von Whiteboard oder Beamer) und im Modus einer ,kollegialen Fallberatung“ mit den
anderen Teams diskutieren.
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Die Lehrkraft beteiligt sich an den Konferenzen durch gezieltes Nachfragen zu einzelnen Lésungswegen und
gibt, wo erforderlich, Hinweise zur Anwendung relevanter grammatischer Konzepte bei der Ermittlungsarbeit.
Die Ergebnisse der Konferenzen werden von den Teams fiir die Weiterarbeit an ihren laufenden Ermittlungen
genutzt. Die Konferenzen regen die Teams zudem dazu an, in der Online-Umgebung in die Fallakten anderer
Teams, die ahnliche Phanomene bearbeitet haben, Einblick zu nehmen, um sich deren Lésungswege
anzusehen und sie ggf. fiir die Losung eigener Falle zu Gbernehmen.

Team Rechtschreibfanatiker

Team Rechtschreibfanatiker: ein starkes Team ——
« Herr Wagner Team Rechtschreibfanatiker
« Herr Clark UNSERE TROPHAEN:
& . . " It's a long way to the top...
So iibernehmen Sie als Team Ermittlungsauftrage Grondeten ein Ermitteteam
Um Ihnen den Einstieg in Ihre Tatigkeit als Ermittlerteam zu erleichitern,

finden Sie in Ihrem Aktenschrank (rechis) einen Stapel vorangelegler
Fallakten, die Sie nur noch auszufillen brauchen. Jede Ermittlung, die Sie Hall of Fame
durchfdhren, wird in einer eigenen Akte dokumentiert. Was Sie fur die
Durchfihrung von Ermittlungen und beim Ausfiillen der zugehdrigen

Fallakten wissen missen, erfahren Sie im Rahmen lhrer Ausbildung zur « Fallakte 001 (Team Rechtschreibfanatiker)
Ermitilerin und zum Ermitller. Fir weitere Fragen stehen Ihnen gerne die « Fallakte 002 (Team Rechtschreibfanatiker)
Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter der Weiterbildungsabteilung zur Verflgung. + Fallakte 003 (Team Rechtschreibfanatiker)

« Fallakte 004 (Team Rechtschreibfanatiker)
« Fallakte 005 (Team Rechischreibfanatiker)

Abb. 4: Seite des Ermittlerteams ,Rechtschreibfanatiker” zu Beginn der zweiten Spielphase. Im Bereich ,Unsere
Trophaen* werden fiir die Bearbeitung bestimmter Anzahlen und Arten von ,Fallen” Trophden eingestellt, unter der
Uberschrift ,Aktenschrank” sind per Link 50 vorangelegte Formulare fiir Fallakten verfiigbar, die vom Team ausgefiillt
werden kénnen.

Um die Motivation der Schillerinnen und Schiiler im Spielverlauf aufrechtzuerhalten, umfasst das Spielszenario
Anreize, wie sie aus Computerspielen bekannt sind:

— Jede Spielphase halt neue Herausforderungen und Aufgaben bereit, die zuvor nicht bekannt waren.

— Die Aktivitdten in den einzelnen Spielphasen werden durch ,Trophden” und ,Rangabzeichen® belohnt, die
fur das Erreichen bestimmter Fortschritte verliehen werden. In der Online-Umgebung werden diese
Auszeichnungen als grafische Elemente der Kunden- bzw. Ermittlerseite hinzugefiigt. Zuséatzlich kénnen die
Auszeichnungen den Schilerinnen und Schiilern als Sticker ausgehandigt werden, die in einem Sticker-
album gesammelt werden, das passend zum Spielszenario als ,,Personalakte” bezeichnet ist.

— Die Online-Umgebung erméglicht es, sich allzeit einen Uberblick zu verschaffen, welche anderen Spie-
lerinnen und Spieler bzw. Ermittlerteams bereits welche Auszeichnungen erworben haben. Dieses
kompetitive Moment kann einen zusatzlichen Anreiz bilden, ,am Ball zu bleiben®, 1adt aber zudem dazu
ein, sich auf den Seiten der anderen Teams umzusehen und in deren Ermittlungsarbeit Einblick zu nehmen,
wodurch die Auseinandersetzung mit den Arbeiten anderer erneut angeregt wird.

— Optional kann das Spiel um punktuelle Quiz (z. B. mit kahoot!) erganzt werden, die — beispielsweise als
+Event® zum Abschluss von Ermittlerkonferenzen oder als motivierender Auftakt zu den einzelnen
Blocktagen — im Klassenplenum gespielt werden und bei denen die Teams gegeneinander in der Losung
von Fragen zu relevantem Grammatikwissen antreten. Die Quizaufgaben kénnen von den Lehrkraften zum
Beispiel danach erstellt werden, welche grammatischen Phanomene in der Ermittlungsarbeit am Vortrag
haufig Thema waren oder viele Teams beschaftigt haben. Fir das Erreichen bestimmter Punktzahlen in den
Quiz stehen Sondertroph&en zur Verfligung.
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Kommasetzung
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Zehn Ermittiungen im Dezernat
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Entdecker
10-14 Fallakten kommentiert

Spurnasen
1-4 Fallakten kommentiert

—_————————————
Spitze Feder

Wurden zu Qualitdtsmanagern
berufen.

Abb. 5: Ausschnitt aus dem Trophdensystem der zweiten (,Ermitteln und aufklaren®, links) und
dritten Spielphase (,Qualitatsmanagement, rechts).
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Unterrichtliche Voraussetzungen

Die Bereiche Grof- und Kleinschreibung und Kommasetzung wurden im Unterricht (in dem fur die Klassenstufe
vorgesehenen Umfang) bereits erarbeitet. Die Schilerinnen und Schiiler verfliigen Uber ein grundlegendes
Verstandnis der zentralen Rechtschreibregeln und Uber Strategien zu deren Anwendung fiir das begriindete
Treffen von Schreibentscheidungen.

Unterrichtliche Einbindung

Ortho & Graf bietet sich als Projekt fir eine Projektwoche an, in der die Schulerinnen und Schuler tber mehrere
Tage in das Spielszenario eintreten und in der die Struktur des Spiels, in der verschiedene Spielphasen
aufeinander aufbauen, nicht durch anderen Unterricht unterbrochen wird. Zum Einstieg in das Spielgeschehen
sollten die beiden Regelungsbereiche im Unterricht aufgefrischt werden. Dafir kann das als Teil der
Spielmaterialien bereitgestellte Ermittlerhandbuch verwendet werden. Auf diese Weise kénnen die Schilerinnen
und Schdler bereits vor dem eigentlichen Spielstart den Umgang mit dem Ermittlerhandbuch eintben.

Anstelle der im Handbuch zur Verfligung gestellten Regeldarstellung kann selbstverstandlich auch eigenes Ma-
terial — zum Beispiel aus einem im Unterricht bereits eingeflihrten Lehrwerk — fiir das Spiel verwendet werden.
Die folgende Abbildung veranschaulicht den Ablauf einer Unterrichtseinheit mit Ortho & Graf, die im Sommer
2019 in einer 7. Klasse an einem Gymnasium durchgefihrt wurde.

WOCHE 1 Vorbereitung im Regelunterricht WOCHE 2
Auffrischung Rechtschreibwissen, Fehlersuche im Fehlertexte-Pool,
Einfihrung Ermittlerhandbuch Spielauftakt
I
! PROJEKTWOCHE
y
PHASE 1 / PHASE 2 \ / PHASE 3 \
N
WIKI WIKI: PRASENZ: WIKI: PRASENZ:
(zu Hause):
Ermitt Ermitteln und Ermittler- Prifen, kom- Qualitats-
rmitt Hngs- aufklaren konferenz mentieren, I konferenz
auftrage . .
tell diskutieren t
stellen
\— AN —/ N a =~/

Abb. 6: Ablauf einer Unterrichtseinheit mit Ortho & Graf.

Die gesamte Einheit umfasste 21 Zeitstunden. Sieben Zeitstunden entfielen auf die Auffrischung von
Rechtschreibwissen, auf die Identifikation erster Fehlschreibungen in der Fehlertextsammlung, die in den letzten
beiden Wochen vor der Projektwoche im Regelunterricht durchgefihrt wurde, auf die Einfihrung in das
Spielszenario und der Aufgabenstellung fur die erste Spielphase. Vorbereitend fir die anschlielende
Projektwoche wurden die Schulerinnen und Schuler aufgefordert, zu Hause in die Wiki-Umgebung Ermit-
tlungsauftrage einzustellen, die sich auf Fehlschreibungen aus den bearbeiteten Fehlertexten bezogen. In der
darauffolgenden Projektwoche wurden an drei Tagen mit jeweils ca. 4,5 Zeitstunden die Spielphasen 2 und 3
absolviert.
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Wahrend der Spielphasen fallen fur die Lehrkrafte zahlreiche Aufgaben vor und hinter den Kulissen des Spiels
an. Wahrend die Vorbereitung des Spiels im Unterricht (Auffrischung von Rechtschreibwissen, Anleitung der
Fehlersuche in den Fehlertexten) von einer Lehrkraft bewaltigt werden kann, sollte die Durchfiihrung des Spiels
von mindestens zwei Lehrkraften begleitet werden.

Alle Aufgaben, die vorbereitend und begleitend zu den Spielphasen zu erledigen sind, um einen reibungslosen
Ablauf des Spielgeschehens (online und offline) zu gewabhrleisten, sind ausfiihrlich und anschaulich in einem
Handbuch fur Lehrkrafte beschrieben. Dieses steht zusammen mit dem Download der Spielmaterialien frei zur
Verfliigung. Es empfiehlt sich, die Organisation des Spiels anhand des Handbuchs mit einigem zeitlichen Vorlauf
zur Durchfiihrung Schritt flir Schritt durchzugehen, um die vorbereitenden Tatigkeiten friihzeitig zu planen und
im Blick zu behalten. Die Online-Spielumgebung sollte frihzeitig auf einem Server zur Verfigung stehen, um die
Aktivitaten, die in den einzelnen Spielphasen online erbracht werden, vorab durchzugehen und selbst testweise
durchzuspielen. Dies ist wichtig, um beim spateren Einsatz des Spiels Schilerinnen und Schiiler im Falle von
Unklarheiten unterstitzen zu kénnen. Eine Unterstitzung des IT- oder Medienteams der Schule ist beim
erstmaligen Einsatz des Spiels sehr zu empfehlen.

Schritt flr Schritt:
»Aktenbewirtschaftung“ in der Ortho-&-Graf-Spielumgebung

Die Spielumgebung basiert auf der Software MediaWiki, die auch die technische Grundlage fir Projekte wie
Wikipedia und Wiktionary bildet. Der Download der Spielumgebung umfasst die Software sowie (darin enthalten)
die gesamten digitalen Spielmaterialien. Nach der Installation auf einem Server (z. B. Schulserver) steht lhnen
die Spielumgebung als Wiki unter einer URL zur Verfiigung, die Sie und lhre Schilerinnen und Schiuler direkt
per Webbrowser nutzen konnen. Samtliche Spielaktivitaten und auch alle spielvorbereitenden und -begleitenden
Aktivitaten der Lehrkrafte werden Uber den Browser ausgefuhrt.

Jeder Ermittlungsauftrag und jede Ermittlungsakte wird in der Wiki-Umgebung als eigene Seite angelegt. Um die
Arbeit in der Online-Umgebung flir die Schilerinnen und Schiler mdéglichst einfach zu gestalten, sind
entsprechende Seiten in ausreichender Anzahl bereits vorangelegt. Auch die Struktur der Seiten ist bereits
vorangelegt, sodass die Schiilerinnen und Schiiler beim Anlegen von Auftragen und beim Ausfiillen von Akten
nur noch einzelne Bereiche der Seiten ausflllen mussen. Zugleich wird durch die Vorstrukturierung
gewahrleistet, dass die Auftrage und Akten ein einheitliches Aussehen aufweisen und dass sie von der
Spielumgebung automatisch als Auftrdge und Fallakten ,erkannt und in automatisch erzeugte Ubersichten
einsortiert werden, in denen sie einfach wiedergefunden werden kénnen.

Wiki-Seiten haben eine Leseansicht und eine Bearbeitungsansicht. In der Bearbeitungsansicht werden die
Inhalte der Seite in einem Editorfeld als unformatierter Text dargestellt; Formatierungen sind in Form einfacher
Code-Zeichen dargestellt, die vom Browser fiir die Préasentation in Formatierungen umgewandelt werden. Durch
die Vorstrukturierung der Seiten missen die Schilerinnen und Schiler nur sehr begrenzt eigene Code-Zeichen
einsetzen. Die Code-Zeichen sind auf Arbeitsblattern erlautert, die fiir die Spielphasen ausgegeben werden. Die
Arbeit mit der Online-Umgebung wurde im Rahmen eines Unterrichtsprojekts mit einer 7. Klasse getestet; nach
einer kurzen Einfihrung und anhand der ausgegebenen Materialien kamen die Schulerinnen und Schuler mit
der Bearbeitung von Ermittlungsauftragen und Fallakten sehr gut zurecht — auch bei der eigenen hauslichen
Weiterarbeit auRerhalb des Unterrichts.
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Spielphase 1: Ermittlungsauftrage stellen

Die Abbildung 7 zeigt eine Vorlage fur einen Ermittlungsauftrag in der Leseansicht, den die Spielerin ,Frau Costa“
Uber ihre Kundinnenseite aufgerufen hat. Per Mausklick auf die Option ,Bearbeiten“ wechselt die Spielerin in die
Bearbeitungsansicht (Abb. 8), in der sie den Vorlagentext durch die Beschreibung eines ,Verdachtsfalls” ersetzt
und die vorgenommenen Anderungen (Abb. 9, S. 10) speichern kann. Durch die Bearbeitung der Vorlage
entsteht ein Ermittlungsauftrag (Leseansicht: Abb. 10, S. 10), der anschlieBend von einem Ermittlerteam zum
Gegenstand einer Ermittlung gemacht werden kann.

Seite Diskussion Lesen Bearbeiten Versionsgeschichte Mehr v | Ortho&Graf-Schulversion durchsu Q

Auftrag 012 (Frau Costa)

Auftraggeber: Frau Costa / Auftragsnummer: Auftrag 012 (Frau Costa)

Falldokumentation

Flgen Sie hier entweder |hren Fotobeleg oder einen Textbeleg ein. Markieren Sie in Textbelegen die Verdachtsstelle mit
der Licht-an-/Licht-aus-Kennzeichnung oder, wenn gerade die Leerstelle problematisch ist, durch die Verwendung
der_z_"Lichtliicke". Wie das geht, sehen Sie in der Bearbeitungsansicht. Diesen Textabsatz konnen Sie nach Einfiigen
Inres Belegs loschen.

Verdacht

Begriinden Sie Ihren Zweifel: Weshalb erscheint Ihnen Ihr Fundstick als verdachtig? Welche aiternativen Schreibungen
waren denkbar?

Kategorie: AuftragX

Abb. 7: Vorlage fur einen Ermittlungsauftrag.

F K ®©MN] »Enveitert » Sonderzeichen » Hilfe

__ NOEDITSECTION A
===pufrraggeber: [[Benutzer:Frau Costa|Frau Costa)] / Auftragsnummer: [[Auftrag 012 (Frau
Costa)]i===

=Falldokumentation===

ugen Sie hier entweder Ihren Fotobeleg cder einen Textbeleg ein. Markieren Sie in

R

Textbelegen die Verdachtsstelle mit der {{lichtan}}Licht-an-/Licht-aus-
Kennzeichnung{{lichtaus}} cder, wenn gerade die Leerstelle problematisch ist, durch die
Verwendung der{{lichtliicke}!}"Lichtliicke". Wie das geht, sehen Sie in der

Bearbeitungsansicht. Diesen Textabsatz kdnnen Sie nach Einfiligen Ihres Belegs l&schen.
===Verdacht===

Begrinden Sie Inhren Zweifel: Weshalb erscheint Ihnen Ihry Fundstiick als verdachtig? Welche
alternativen Schreibungen wéren denkbar?

[ [Xategorie:AuftragX]] v

Abb. 8: Ermittlungsauftrag in der Bearbeitungsansicht.
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F K MK »Emeitert » Sonderzeichen » Hilfe

__NOEDITSECTION _
===2ufrraggeber: [[Benutzer:Frau Costa|Frau Costa)] / Auftragsnummer: [[AZuftrag 012 (Frau
Costa) ] ===

===Falldokumentation===
Neben Konzerten {{lichtliicke}} in zehn Staaten der USA, stehen dieses mal auch einige
europdische Linder auf Ihrer Liscte.

s=aardacnten=
Ich glauke, dass nach "Konzerten" ein Komma komme.

[ [Kategorie:AuftragX]l]

Abb. 9: Ausgefiillter Ermittlungsauftrag in der Bearbeitungsansicht.

Seite Diskussion Lesen Bearbeiten Versionsgeschichte ¢ Mehrv |Ortho&Graf-Schulversion durchsu Q

Auftrag 012 (Frau Costa)

Auftraggeber: Frau Costa / Auftragsnummer: Auftrag 012 (Frau Costa)

Falldokumentation

Neben Konzerten _»_ in zehn Staaten der USA, stehen dieses mal auch einige europaische Lander auf Ihrer Liste.

Verdacht

Ich glaube, dass nach "Konzerten" ein Komma kommt.

Kategorie: Auftrag

Abb. 10: Ausgefllliter und gespeicherter Ermittiungsauftrag in der Prasentationsansicht.
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Spielphase 2: Ermitteln und aufklaren

Die Dokumentation von Ermittlungen in ,Fallakten” funktioniert auf dieselbe Weise: Die Ermittlerteams finden im
+Aktenschrank” auf ihren Teamseiten einen Stapel vorangelegter Akten vor, die sie in der Bearbeitungsansicht
ausfullen kénnen. Beim Ausflllen wird zunachst der zur Bearbeitung ausgewahlte Ermittlungsauftrag anhand
seiner Auftragsnummer referenziert; der Auftrag wird daraufhin von der Wiki-Software im Lesemodus auto-
matisch als Teil der Fallakte angezeigt (Abb. 11). Dem Auftrag nebengestellt ist die eigentliche Akte, in der die
vom Team ermittelte korrekte Schreibung zum dokumentierten Fall angegeben, durch einen Regelverweis belegt
und eine Begriindung zur Losung formuliert wird.

Seite Diskussion

Fallakte 008 (Team Rechtschreibfanatiker)

ERMITTLUNGSAUFTRAG

Diese Spalte zeigt den Ermittiungsauftrag.

Auftraggeber: Frau Costa /
Auftragsnummer: Auftrag 012 (Frau Costa)

Falldokumentation

Neben Konzerten_»_in den Staaten der USA stehen
dieses mal auch einige europaische Lander auf inrer
Liste.

Verdacht

Ich glaube dass nach , Konzerten" ein Komma kommt.

Kategorie: Ermittlungen

Lesen Bearbeiten Versionsgeschichte Mehr v  |Ortho&Graf-Schulversion durchsu Q

ERMITTLUNGSAKTE

Diese Spaite dokumentiert die Beurteilung des
Falls durch unsere Spezialkrafte.

Ermittler: Team Rechtschreibfanatiker

Korrekte Schreibung

Neben den Konzerten, in den USA, stehen dieses mal
auch einige europaische Lander auf der Liste

Professionelle Fallbeurteilung
R14. Es kommt ein Komma hin, da es ein
eingeschobener Nebensatz ist

© Ermst Klett Verlag GmbH, Stuttgart 2021 | www.klett.de | Alle Rechte

Abb. 11: Ausgeflillte Fallakte des Ermittlerteams ,Rechtschreibfanatiker* zu dem in Abb. 10 (S. 10)
von Frau Costa gestellten Ermittlungsauftrag.
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Spielphase 3: Qualitatsmanagement

Zu jeder Wiki-Seite gibt es einen Diskussionsbereich, der per Mausklick auf die Option ,Diskussion® (in Abb. 10
links oben im Bild) aufgerufen werden kann. Im Spielszenario von Ortho & Graf wird der Diskussionsbereich zu
Fallakten als ein ,Beiblatt* zur Akte eingeflhrt, auf dem die Qualitdtsmanagerinnen und -manager im Rahmen
ihrer Qualitatsprifungen Anmerkungen zur Akte niederschreiben, Riickfragen an das Ermittlerteam stellen und
Anregungen zur Uberarbeitung und Verbesserung der Akte hinterlassen koénnen, mit denen sich die

Ermittlerteams anschlieRend auseinandersetzen.

Um Kommentare im Diskussionsbereich zu verfassen, wechseln die Schilerinnen und Schiler erneut in die
Bearbeitungsansicht. Kommentare werden mit einer individuellen Benutzersignatur versehen. Abb. 11 (S. 11)
zeigt die Diskussion zu der in Abb. 10 (S. 10) abgebildeten Fallakte, die Kommentare von drei verschiedenen

Spielerinnen und Spielern enthalt.

Sehr geehrtes Team Rechtschreibfanatiker und sehr

Seite Diskussion Lesen Bearbeiten Abschnitt hinzufiigen

Du hast recht,weil es ein eingeschobener Nebensatz ist und
deswegen davor ein Komma kommt. ¢ * --Herr Gonzalez

(Team Komma bei mich bei!) 12:26, 9. Jul. 2019 (CEST)

geehrter Herr Gonzalez, leider muss ich Ihnen mitteilen,
dass Sie vollig falsch liegen! Weder nach “Konzerten” noch
nach “USA” kommt ein Komma. Es handelt sich nicht um

einen Nebensatz, da es hier auch kein Verb gibt, noch um
einen Einschub. Hier liegt eine adverbiale Bestimmung des

Ortes vor, die nicht in Kommata gesetzt wird 4 3-‘. --Frau
Demir (Team Orthnungshuter) 15:19, 9. Jul. 2019 (CEST)

Die Regel passt zu dem Satz und die Erklarung konnte

langer sein aber sie ist ok.--Frau Williams (Team
Orthograffiti) 00:46, 10. Jul. 2019 (CEST)

Diskussion:Fallakte 008 (Team Rechtschreibfanatiker)

Die folgenden Emojis kénnen Sie im Diskussionsbereich nutzen.
Integrieren Sie dazu einfach die entsprechenden Codes in
doppelten Schweifkiammern in Ihren Diskussionsbeitrag.

Mehr v |Ortho&Graf-Schulversion durchsu Q

ORTHO & GRAF

{{Daumen}}

{Gribel}

{{Erstaunt}}

{{Besserwisser}}

{Verwirrty}

Abb. 12: Diskussionsbereich zur Fallakte des Teams ,Rechtschreibfanatiker” aus Abb. 11 (S. 11).
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Fallakten und Kommentare als Anknuipfungspunkte
fur die Unterrichtsdiskussion

Die in Abb. 10 (S. 10) wiedergegebene Ermittlungsakte und die darauf bezogenen Kommentare (Abb. 11, S. 11)
illustrieren, wie wichtig die zunachst eigenstandige, Peer-basierte Auseinandersetzung mit den ,Fallen” ist. Sie
stellt aulRerdem heraus, wie wichtig im Anschluss daran die im Klassenplenum durchgefiihrten Ermittlungs- und
Qualitatskonferenzen sind. Die in Abb. 10 (S. 10) dargestellte Ermittlung behandelt einen Fall, in dem die Auftrag-
geberin im Satz

Neben Konzerten (?) in den Staaten der USA, stehen dieses mal auch einige
europdische Ldnder auf ihrer Liste.

die Stelle nach dem Nomen (Substantiv) Konzerten als mdgliche Kommatierungsstelle markiert hat. Das ermit-
telnde Team hat unter Verweis auf die Regel ,Eingeschobene Nebensatze werden mit paarigem Komma
abgegrenzt* die Stelle als kommatierungsrelevante Stelle identifiziert. Dieser Entscheidung liegt moglicherweise
die Fehlannahme zugrunde, dass das zweite Komma im Satz, weil es von der Auftraggeberin nicht als potenziell
verdachtig gekennzeichnet wurde, korrekt gesetzt sei (was nicht der Fall ist) und daher in seiner Legitimitat nicht
hinterfragt wird.* Auf der Diskussionsseite zur Ermittlungsakte bestatigen der Qualitatsmanager Herr Gonzalez
und die Qualitatsmanagerin Frau Williams die vom ermittelnden Team hergestellte Lésung und die zugehdrige
Begriindung als plausibel. Eine Qualitadtsmanagerin, Frau Demir, widerspricht hingegen diesen Einschatzungen
und stellt fest, dass im behandelten Fall gar kein Nebensatz vorliege:

Sehr geehrtes Team Rechtschreibfanatiker und sehr geehrter Herr Gonzalez,

leider muss ich Thnen mitteilen, dass Sie véllig falsch liegen! Weder nach ,Konzerten"
noch nach "USA" kommt ein Komma. Es handelt sich nicht um einen Nebensatz, da es
hier auch kein Verb gibt, noch um einen Einschub. Hier liegt eine adverbiale Bestimmung
des Ortes vor, die nicht in Kommata gesetzt wird. - Frau Demir (Team Orthnungshiiter)
15:19, 9. Jul. 2019 (CEST)

Die Begriindung von Frau Demir, weshalb kein Nebensatz vorliege, und auch die daraus abgeleitete Recht-
schreibentscheidung, die zudem auch die zweite (inkorrekte und von der Auftraggeberin nicht gekennzeichnete)
Kommatierungsstelle nach ,USA" einbezieht, ist korrekt und plausibel; allerdings schleicht sich in die Begrin-
dung eine Fehlzuordnung ein, die auf einer fehlerhaften grammatischen Analyse beruht und ,in den Staaten der
USA* falschlich als adverbiale Bestimmung (anstatt als Attribut) charakterisiert.

Sowohl die (inkorrekte) Losung und Begrindung des Falls durch das Ermittlerteam als auch die Rickmeldung
von Frau Demir zeigen, dass eine Auseinandersetzung mit orthographischen Regularititen und eine
grammatische Analyse der verdachtigen Struktur stattgefunden hat, das Ergebnis der Analyse aber — auf jeweils
unterschiedliche Weise — nicht oder nicht vollumfanglich zur Konstruktion einer korrekten Begriindung gefiihrt
hat. Dies — sowie auch die Widerspriichlichkeit der auf der Diskussionsseite hinterlegten Riickmeldungen — Iasst
sich hervorragend in der Qualitatskonferenz aufgreifen. Die vorgangig durch die Schulerinnen und Schiler (= die
Auftraggeberin Frau Costa, das Ermittlerteam, die kommentierenden Qualitdtsmanagerinnen und -manager)
vorgenommenen grammatischen Analysen konnen gemeinsam im Plenum rekonstruiert und hinterfragt werden.
Wissen zu grammatischen Kategorien und zu den Mdéglichkeiten fir deren Anwendung auf die Analyse konkreter
Sprachbeispiele kann aufgefrischt werden. Da andere Teams vergleichbare Falle im Bereich der Kommasetzung
behandelt haben, verfugen diese uber vergleichbare Erfahrungen aus der Ermittlungs- und Kommentierungs-
phase und kénnen sich ebenfalls in die Diskussion des Falls einbringen und die Datenbasis flr die Diskussion
mit Bezug auf ihre Falle erweitern. Auf diese Weise entstehen Gesprache Gber Rechtschreibung und Grammatik,
die von der intensiven Peer-basierten Auseinandersetzung mit Fallbeispielen im Rahmen der vorangegangenen
Spielaktivitaten profitieren.

4 Dass im abgebildeten Ermittlungsauftrag mit der Kleinschreibung dieses mal noch ein
weiterer klarungsbedurftiger ,Fall* vorliegt, wird hier ausgeklammert.
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Die Diskussion bietet den Lehrkraften einen guten Einblick in den Stand der Lésungsstrategien, die die einzelnen
Teams entwickelt haben. Da alle Fallakten und zugehérigen Kommentare in der Spielumgebung jederzeit ein-
gesehen werden kénnen, kénnen die Lehrkrafte die Vorstellung bestimmter Ermittlungen gezielt anregen, um
bestimmte Phanomene, die zentral fiir die fokussierten Regelungsbereiche sind oder die mehreren Teams bei
der Ermittlungsarbeit Schwierigkeiten bereitet haben, anzusprechen und gemeinsam mit den Schilerinnen und
Schilern Lésungswege zu erarbeiten und flr die Weiterarbeit zu sichern.

Erfahrungen mit dem Konzept

Das Spiel wurde 2018 und 2019 an zwei verschiedenen Gymnasien in der Klassenstufe 7 eingesetzt. Die
Erprobung 2019 wurde in Kooperation mit der Universitat Duisburg-Essen durchgefiihrt und intensiv begleitet. In
allen Teilen der Unterrichtseinheit war die Beteiligung der Schilerinnen und Schiler hoch. In denjenigen Phasen
der Blocktage, in denen die Teams an verschiedenen Tischen im Unterrichtsraum an den Ermittlungen
arbeiteten, war zu beobachten, dass innerhalb der Teams rege Uber die Regeln sowie Uber Strategien fur deren
Anwendung auf konkrete Falle diskutiert wurde; dabei wurden die Regelformulierungen und grammatischen
Erlauterungen aus dem Ermittlerhandbuch immer wieder als Referenz und Argumentationshilfe herangezogen.
Bemerkenswert war, dass ein Grofteil der Schiilerinnen und Schiler auch noch im Nachmittagsbereich und
abends an den bearbeiteten Fallen weiterarbeitete, ohne dass dies als Hausaufgabe gegeben worden ware. Die
Neugier auf die jeweils nachsten Herausforderungen sowie die Mdglichkeit des Erwerbs immer wieder neuer
Auszeichnungen und Trophden spornten dabei dazu an, ,am Ball zu bleiben”. In der abschlielenden
Evaluationsrunde, in punktuell gefihrten Interviews und auch in ihren individuellen Rickmeldungen anhand von
Feedbackbdgen wurden das Spielszenario und die Gamification-Elemente von den Schilerinnen und Schilern
mit hoher Ubereinstimmung als wichtiger Motivationsfaktor herausgestellt, sich mit Begeisterung iber mehrere
Stunden pro Tag mit der Diskussion und regelgeleiteten Klarung von Rechtschreibfragen zu beschéftigen.

Weiterfiihrende Materialien

Ortho & Graf im Internet:

https://wiki.uni-due.de/orthoundgraf-schulversion/
Von dieser Website kdnnen Sie die Spielumgebung und samtliche weiteren Spielmaterialien sowie ein
Handbuch fiir Lehrkrafte frei herunterladen. Die Website umfasst zugleich eine Demo-Installation der Spiel-
umgebung mit integriertem ,virtuellen® Rundgang durch die verschiedenen Spielphasen von Ortho & Graf.

https://digill.de/course/ortho-und-graf/
Dieses Modul auf der OER-Plattorm des Universitdtsverbunds Lehren und Lernen in der Lehrer/-innen-
bildung (digiLL) bietet einen Uberblick tiber das Spielkonzept und dokumentiert anhand von Videoaus-
schnitten eine Unterrichtseinheit mit Ortho & Graf in der Schule.

Zum Weiterlesen:
Eine ausfiihrliche Beschreibung von Ortho & Graf und der Erfahrungen mit dem Einsatz in der Schule
bietet die folgende Verdffentlichung:
BeilRwenger, Michael; Meyer, Lena (2020): Zum Lernen verlocken: Erfahrungen mit einem online-
gestutzten Planspiel zur Reflexion Uber Rechtschreibung und Grammatik in der Sekundarstufe |.
In: Markus Engelns & Patrick VoRkamp (Hrsg.): Sprechende Pixel — Computerspielphilologie in
Schule und Hochschule (Osnabriicker Beitrdge zur Sprachtheorie 96), S. 135—-168.
Frei verfligbare Open-Access-Version im Netz: https://doi.org/10.17185/duepublico/74432
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