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Findest du Comics, Manga und Graphic Novels gut? Und hast du schon einmal daran gedacht, eine eigene Geschichte in Bildern zu erzählen? Dieses Arbeitsblatt gibt dir eine Anleitung dazu. In einzelnen Schritten wird erläutert, wie du dabei vorgehen kannst. 
Hake die Punkte ab, wenn du sie erledigt hast.

    1 Entwickle eine Idee. Überlege dir eine Story und erfinde Figuren.

- Denke dir eine Geschichte aus, z. B. aus der Schule, über Freundschaft, Helden, über Tiere, Abenteurer oder Erlebnisse in der Freizeit … Mache dir dazu Notizen, beachte dabei die Reihenfolge der Handlung.

oder

- Erfinde zuerst einige Figuren. Überlege, welche Charaktereigenschaften sie haben sollen und erfinde dann eine Geschichte dazu. Mache dir Notizen in der Reihenfolge der Handlung.

    2 Skizziere die Figuren und einzelne Szenen.

- Lege fest:
· wie die Figuren aussehen (Sie brauchen Erkennungszeichen auch über viele Bilder hinweg, z. B. immer ein blaues Hemd, ein besonderer Haarschnitt, auffälliger Schmuck.)
· welche Rolle jede Figur in der Geschichte spielt
· was die Figuren tun

- Zeichne die Figuren in verschiedenen Posen und Bildeinstellungen, z. B.
· Totale (Figur ist vollständig in der Umgebung zu sehen)
· Halbtotale (Figur ist von Kopf bis Fuß zu sehen)
· Halbnah (Figur ist von Kopf bis Hüfte zu sehen)
· Nah (Figur ist von Kopf bis Oberkörper zu sehen)
· Großaufnahme (Kopf/Gesicht der Figur ist zu sehen)
· Detail (kleiner Ausschnitt aus Gesamtbild ist zu sehen)

- Lege fest:
· an welchen Orten die Geschichte spielt
· wie der Hintergrund aussieht
· welche Gegenstände zu sehen sein sollen


    3 Skizziere die gesamte Geschichte.

- Zeichne auf Papier zu jedem Bild eine Skizze (scribble).

- Lege fest:
· was die Figuren sagen und/oder denken
· welche Geräusche vorkommen 

- Formuliere Texte zu den Bildern und/oder schreibe Sprechtexte, Gedanken oder Geräusche in die Balloons (Sprechblasen). 


    4 Zeichne ein Raster für die Panels.

- Zähle deine Bilder und lege ein passendes Raster an. Achte darauf, die Panels (Einzelbilder) durch Zwischenräume zu trennen.





 





- Lege fest, welche Form die Sprech- und Gedankenblasen haben sollen, z. B. oval, eckig, …

    5 Fertige die Originalzeichnungen an.

- Zeichne jedes Panel mit Bleistift vor. Schreibe auch die Texte mit Bleistift in die Balloons.

- Ziehe die Bleistiftkonturen mit Tusche oder Faserschreiber nach.

- Radiere vorsichtig die sichtbaren Bleistiftlinien weg. 

- Koloriere die Bilder, z. B. mit Wachsmalern, farbiger Tusche, Wasserfarben …
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